Sa har vi ogsa en petanquebane i Grundejerforeningen Platanparken!

Banen ligger ved boldbanen taet op ad Trippendalsstien. Banen seettes under brugernes
beskyttelse. Der ligger en "afretter” bag haekken, op ad hegnet.

Her fglger lidt om reglerne for spillet:

1.

10.

Petanque kan spilles som single, double eller triple. | single og double har hver spiller 3
kugler. | triple 2 kugler. Hovedmalet er at komme sa taet, som muligt, pa den lille traekugle
kaldet grisen.

Der treekkes lod om, hvilket hold der skal starte (brug grisen). Vinderholdet tegner en cirkel
med en diameter pa 50 cm. Alle kast i denne runde skal forega med begge fgdder indenfor
denne cirlcel.

En spiller fra holdet, som vandt lodtraekningen, kaster nu grisen ud i en afstand af mindst 6
m og h@jest 10 m fra cirklen, samt en minimumsafstand pa 1 m fra kanten.

Dernaest kaster vedkommende den fgrste kugle og prgver at komme sa taet pa grisen som
muligt.

En spiller fra det modsatte hold forsgger nu enten at kaste en kugle teettere pa grisen eller
at skyde den fgrste kugle vaek.

Det hold, som ligger laengst fra grisen, vedbliver at kaste, til de selv far en kugle tettere pa
grisen. Et maleband er godt at bruge i tvivistilfaelde. Derefter er det det andet holds tur.
Nar et hold ikke har flere kugler tilbage, kaster det andet hold resten af sine kugler.

Nar alle kugler er kastet, taeller man point. Kun et hold far point i hver runde. Det hold som
ligger neermest grisen, far lige sa mange point, som de har kugler naermere end
modstanderens naermeste kugle.

Hvis grisen bliver skudt ud, gar spillet om, hvis begge hold har kugler tilbage. Har kun et
hold har kugler tilbage, far de point efter antallet af “uskudte” kugler. De kugler som ryger
udenfor banen taller ikke med i spillet.

Det vindende hold fra hver runde, starter i den modsatte ende. Her tegner de en ny cirkel
som starter naeste runde. Vinder er det hold som fgrst nar 13 point. ( Det er pointreglerne,
men andet pointtal kan selvfglgelig aftales efter faelles overenskomst).

Lidt om teknik og taktik:

1.

2.

Hvad enten man vil ”lzegge ind” til grisen, eller man vil "lbombe” en af modstanderens
kugler vaek, sa bgr man holde sin kugle med handfladen nedad og de 4 fingre parallelle og
med tommelfingeren vandret.

Ved indlaeg er det bedst at lzegge kuglen foran grisen, sdledes at den er ”i vejen”. Selvom
kuglen kommer til at ligge en hel meter foran grisen, kan kuglen stadig blive ramt af
modstanderen, sa den derved bliver "gjort bedre”.

Kugler, som ligger bagved grisen, bliver fgrst vaerdifulde, hvis grisen i Igbet af spillet
rammes, og derved flyttes “nedad” banen.

Der er ingen regler for hvis tur det er pa det enkelte hold, men som oftest deles opgaverne
(indlaeg eller veekskydning) efter bedste evne.
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